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Makarenko ist ein browserbasiertes Text-Ad-
venture Game. Unser Format lässt den All-
tag in einem DDR-Kinderheim aus der Per-
spektive eines Kindes nacherleben. Jeder 
Spieler manövriert sich durch die gestellten 
Fragen und die verschiedenen Antwort-
möglichkeiten selbst zu verschiedenen En-
den des Spiels. Uns ist hierbei wichtig, dass 
der Spieler auf seiner Reise den DDR-Alltag 
miterlebt und die Geschichte spielerisch 
kennenlernt. Innerhalb eines Jahres haben 
wir verschiedene Themender DDR recher-
chiert, die eigene Familiengeschichte in 

Bezug auf die DDR in Interviews erforscht und eine 
Feldstudie zum Wandel Brandenburgs nach dem 
Ende der DDR durchgeführt. Die Idee entwickel-
ten wir bei einen Design Thinking Workshop an der 
Präsenzstelle der TH Wildau und der FH Potsdam 
in Luckenwalde. Gemeinsam mit unserem Exper-
ten Tobias Huber haben wir getextet, geplottet 
und designt. Und nun ist es fertig.
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Jetzt spielen unter
www.makarenko-spiel.de
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Auf dem Leonardo da Vinci Campus in Nauen finden 
sich Kita, Grundschule, Hort, Gesamtschule, Internat 
und Gymnasium. Das Gymnasium bietet als eines von 
vier Profilen Medien und Kommunikation an. Der Pro-
filcharakter greift frühzeitig die Studien- und Berufs-
orientierung auf und soll den SchülerInnen ermög-
lichen, ihren persönlichen Neigungen nachzugehen 
und diese zu vertiefen. In der Oberstufe arbeiten die 
SchülerInnen dann an langfristigen Projekten mit regi-
onalen Firmen, Experten aus Kultur, Wirtschaft, Design 
und der Hochschullandschaft in Berlin und Branden-
burg zusammen. Die SchülerInnen lernen verschie-
dene kreative Fertigkeiten im Umgang mit digitalen 
Gestaltungsmitteln kennen und setzen eigene Ideen 
um. Die Arbeiten des Profils sind vielfach ausgezeich-
net, unter anderem mit dem Förderpreis der Medien-
anstalt Berlin-Brandenburg und dem Brandenburgi-
schen Innovationspreis.
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Mehr Informationen unter www.ldvc.de


